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Programando una lavadora



Unidad Nº 2 – Ficha 2 

Salvando a las tortugas 

 

Actividad desconectada 

 

Diagrama de flujo “ Un café con leche que no es café con leche” 

 

 

Inicio 

 

 

Encender la máquina 

De cremado 

 

 

Poner el recipiente con 

Leche sobre la lanza 

 

 

 

Iniciar el proceso de cremado 

 

                                                                 No 

 

¿Ha alcanzado la 

Temperatura ideal? 

 

 

                 Si 

 

       

Verter la crema sobre 

El café negro 

 

                  Medir la temperatura 

                          De la leche 

 

Fin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Taller unidad 4 – Edgar Darío Peña Arango 
 
Ejercicio 1 – Programa para ayudar a controlar el aforo de clientes en una tienda 

 
 
 
 
 
 
 
Código en: 
https://makecode.microbit.org/_2bXX5f6LhimD  

Código en JavaScript 
let Num_Clientes = 0 
// Este bloque repite para siempre el algoritmo interno que calcula ingreso y salida 
de clientes en la tienda 
basic.forever(function () { 
    // Condicional que permite controlar el ingreso y salida de clientes en la 
tienda, si se oprime botón A+B se pone en 0 el contador, si se primre botón B suma 
clientes al aforo y si se oprime botón A se resta clientes del total del aforo de la 
tienda 
    // Al oprimir el botón A+B se establece en 0 el número de clientes  
    if (input.buttonIsPressed(Button.AB)) { 
        // Variable que establece el número de clientes que pueden ingresar en la 
tienda 
        Num_Clientes = 0 
        // Bloque que muestra el número de clientes 
        basic.showNumber(Num_Clientes) 
    } else if (input.buttonIsPressed(Button.B)) { 
        // Ésta variable suma un cliente cada vez que se oprime el botón B 
        Num_Clientes = Num_Clientes + 1 
        // Bloque que muestra el número de clientes 
        basic.showNumber(Num_Clientes) 
        // Bloque que borra el dato de la pantalla al mostrarse el número final del 
aforo 
        basic.clearScreen() 
    } else if (input.buttonIsPressed(Button.A)) { 
        // Ésta variable resta un cliente cada vez que se oprime el botón A 
        Num_Clientes = Num_Clientes - 1 
        // Bloque que muestra el número de clientes 
        basic.showNumber(Num_Clientes) 
        // Bloque que borra el dato de la pantalla al mostrarse el número final del 
aforo 
        basic.clearScreen() 
    } 
}) 

 

Taller final unidad 3 – Edgar Darío Peña Arango 
 

1. El propósito de este ejercicio es crear un código para que siempre se muestre el número 0 en la 
tarjeta, si se presionan los botones A y B aparezca el número 2, si se presiona uno u otro el número 
que aparezca sea el 1. 

 
Código: https://makecode.microbit.org/_VRDYrc7ykKEs  
 
Bloques: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. El propósito de este segundo ejercicio es crear un código que nivele la tarjeta usando símbolos que 

permitan identificar cuándo ésta se inclina para la izquierda, derecha o queda centrada. 
 
Código: https://makecode.microbit.org/_0pLd8PHgw4we  
 
Bloques:  

 
 




